T PANINI

Z

1 VYBER SI SVE MUZSTVO

BODY BODY
VZALOZE | VUTOKU

|
KOPY 2 ZVOL S| ROZESTAVENI

ZALOZNIK UTOCNIK W OBRANCE |
ZALOZNIK
UTOCNIK

PRATELSKE UTKANI NEBO
VELKY ZAPAS?

Jesté nez provedete vykop, rozhodnéte se, jestli budete hrat jako o Zivot
(velky zapas) nebo jen pro zabavu (pratelské utkani). Jestlize budete
hrét jako o Zivot, vitéz kazdého kola si ponecha ziskané karty. Jestlize
budete hrat pratelsky, dejte karty po pouZiti na jednu stranu.
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Navstiv www.paniniadrenalyn.com abys mél aktualni informace o tom, co se déje ve svété ADRENALYN XL!




Kdyz jsou oba hraéi pripraveni, hod'te si minci, kdo
zaéne prvni. Vitéz vykopava tak, Zze si vybere jednu
ze svych karet, oto¢i ji a zvoli si, jestli bude vuCci
svému protihraéi atoéit, branit nebo kontrolovat
hru. Pak si jednu ze svych karet vybere protihrac,
otoCi ji a bude utoc€it, branit se nebo kontrolovat hru
v zavislosti na predchazejicim tahu svého protihrace.
Poznamka: jestlize prvni hrac utoci, potom jeho protihra¢ musi
branit a obracené. Pokud se prvni hra¢ rozhodne kontrolovat
hru a pouzit tak body v zaloze, musi tak ucinit i protihrac¢
a pouzit hodnotu body v zaloze.

HRAC 1 VITEZI!

Poté si hraci porovnaji dvé hodnoty. Ten, ktery ma kartu
s vysSi hodnotou, dava gol a v pristim kole zaéina prvni.
Oba hraci daji pouzité karty pobliz hraci desky; tyto karty
se jiz béhem tohoto zapasu nemohou pouzit. Neni moc
vysoka pravdépodobnost, Ze budou hodnoty vasich karet
stejné. Pokud vSak takova situace nastane, obé karty se
odhodi a dané kolo nema zadného vitéze.

Jednou za hru mize brankar faulovat.

Poznamka: toto je mozné pouze tehdy, jestlize je v tomto
kole druhym hraCem a karta soupere jesté nebyla otocena.
Vysledkem je penalta. Kazdy hraé ma hodnoceni ispésnosti
pfi pokutovych kopech a kazdy brankar ma hodnoceni
chycenych penalt. Kdyz tyto dva hrac¢e porovnate, diagram
vam ukaze, jestli hra¢ skoroval nebo jestli brankar strelu
chytil.

v_ STRILi, SKORUJE!

X BRANKAR TO CHYTIL!

Nebo mizete se svym brankarem hrat kdykoli béhem
hry a jednoduse vyuzit jeho bodové hodnoceni v ttoku,
obrané nebo zaloze.

Celkovym vitézem je hrac, ktery dal nejvice gola poté, co byly pouzity vSechny karty.

VYSTRIDEJ HRACE

Pamatuj na to, Ze jako v opravdové hie mohou nahradnici
v poslednich vtefinach vyhrat zapas. Tak je pouzivej chytre!
Mas 3 nahradniky a muiZes je pouzit na zac¢atku kazdého kola
predtim,nezzvolis ito¢nika, sttedovéhohra¢eneboobrance.

Poznamka: meél bys vyradit hrace, kterého nahradnikem
nahrazujes.

Hledate opravdovou vyzvu? Potom zkuste profesionalni pravidla!
Ve hre s profesionalnimi pravidly mohou mit pouze tfi ze étrnacti
vybranych hraéi individualni celkové skoére (j. souéet utoénych,
zaloznickych i obrannych bodu) 250 nebo vice bodti (to znamena
celkové skore 250+ pro kazdou z téchto karet). Ze zbyvajicich 11
hraéa by zadny nemél mit celkové skore vyssi nez 250 bodi.
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TYMOVA HRA

V kazdé hie mizete také pouzit nabijeci
kartu dle vasi volby (Tymové logo nebo 12.

muZ). Kazda z nich ma posilujici hodnotu,
ktera muze zvysit herni hodnoceni az dvou
hraéu stejného tymu! Nabijeci kartu musite
po pouziti odhodit.

- Kazdy hra¢ si musi vybrat jednoho brankare a pét strelcti penalt.
- Dej svého brankare licem nahoru a pak zamichej svych pét hracu
a dej je na hromadku licem dolt.

- Hodte si minci, kdo zaéne. Vitéz losovani vytahne svého rvniho
hrace shora hromadky a porovna se hodnoceni uspésnosti pri
pokutovych kopech s hodnocenim chycenych penalt soupere.
P¥i strileni penalt se stridejte a pocitejte skére jako pri opravdovém
penaltovém rozstrelu.

- Jestlize je to remiza, dojde na rychlou smrt. Vytahnéte si ze
svych zasob nahodné karty a potom, kdyz mines a tvij protivnik
bude skorovat, hra pro tebe skongcila!
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